INFORMATYKA ZAKRES ROZSZERZONY

GRAFIKA 3D - BLENDER

A®)blender

Cwiczenie

Temat : Zatgczniki

Modyfikatory i dodawanie koloréw, zapis
projektu.

8.

9.

Utworz w programie Blender model sze$cian foremny.

. Dokonaj za pomocg modyfikatora zaokraglania krawedzi obiektu.

Otworz odpowiednig ilo$¢ kopii, aby utworzy¢ piramide z kulg na szczycie.
Pokoloruj szesciany na rézne kolory.

Dodaj na podstawie piramidy ptaszczyzne w ksztatcie kwadratu.

Dokonaj wyttoczenia (EXTRUDE REGION) aby powstata gruba podstawa
Dodaj dowolny kolor podstawy

Dokonaj podglagdu RENDERINGU.

Umiesé dodatkowe zrédta swiatta.

10. Zapisz projekt, jako plik piramida.png.

11.Wyswietl obrazek w przegladarce zdje¢ Windows




